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Le stage

Titre du projet: Dynamique comportementale de l'interception locomotrice en réalité virtuelle: Role des
informations visuelles

Description du projet : Les actions d‘interception sont des exemples paradigmatiques de notre interaction avec les
éléments dynamiques de notre environnement. Qu'un agent essaie d'attraper une proie dans le cadre d’un besoin
alimentaire ou une balle dans un cadre sportif, I'interception nécessite la mise en place d’une organisation perceptivo-
motrice spécifique permettant de réussir la tache. Dans ce projet nous cherchons a identifier la stratégie de couplage
information-mouvement (Bootsma, 1998) mise en ceuvre lors de I'interception impliquant le déplacement du corps
entier. Ainsi, a travers de la dynamique comportementale (behavioral dynamics, Fajen &Warren, 2007), nous
adressons |'organisation au niveau fonctionnel. Dans cette démarche il s'agit d'identifier formellement (i) la nature de
I'information utilisée et (ii) la fagon dont cette information est utilisée dans la régulation du mouvement.

Dans ce cadre théorique, la maitrise totale de I'environnement obtenue en réalité virtuelle permet de tester le réle de
chaque élément de I'environnement dans le controle de I'action. A I'aide d'un systéme HUD (Head Up Display), nous
testerons donc 'influence des différentes sources d'informations visuelles, en nous appuyant sur les travaux de Fajen
& Warren (2004). Les effets sur I'organisation spatiotemporelle du déplacement de I'agent au cours de I'interception
locomotrice de la présence ou non d'un sol texturé et de la présence ou non de structures environnementales
lointaines seront testés pour déterminer comment s'organise la dynamique d’interception visuellement guidée.
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